s ist ein Klassiker unter den
Gesellschaftsspielen:  Aus
einer Vielzahl verdeckter Kar-
ten miissen zwei identische
Karten  herausgefun-
den werden. Das
Spiel trainiert das
Gedachtnis und
ist ein groRer
Spafl flir Jung
und Alt. Der Ge-
schichtsverein
Tdstein bringt
nun anlasslich des
200. Jubildums der
Nassauischen Union
ein solches Spiel mit Id-
steiner Motiven heraus. Eine
tolle Idee. ,Idstein quadratisch
- Entdeckungsspiel mit 24 Id-
stein-Motiven“ nennt der Ver-
ein sein Spiel, das erstmals
beim Unionsfest am Samstag,
. 12. August, an einem Stand in
der Martin-Luther-Strafie pra-
sentiert und angeboten wird.
.Und so nebenbei will auch der
Geschichtsverein Idstein die
Gelegenheit nutzen, sich und
die Vereinsarbeit bei diesem
groflen Ereignis vorzustellen.
»Die Idee zu dem Spiel kam
ganz spontan®, erzdhlt Vor-
standsmitglied Claudia Nie-
mann. ,Es ist eine unterhaltsa-
me Art, sich mit unserer Stadt
und ihrer Geschichte auseinan-
derzusetzen.“ Alle Generatio-
nen konnten mit. diesem Spiel

HEXENKUCHE

etwas anfangen. Dennoch sollte
es zugleich wertig, schon und
auch flir Sammler attraktiv
- sein, so die Vorstellung vor
dem Beginn des Pro-
jekts, das auch mit
Unterstiitzung der
Naspa-Stiftung
realisiert wurde.
In den nichsten
Tagen will ' die
Druckerei  lie-
fern, dann wer-
den Mitglieder des
Vereins die Karten
in die Kastchen sortie-
ren, die in den nassaui-
schen Farben Blau und Orange
leuchten. Zu entdecken sind die
Idsteiner Motive nicht nur am
Spieltisch: Zwar finden sich
Klassiker wie Schloss und
Hexenturm unter den Bildern,
aber auch vollig unbekannte
Detailfotos laden geradezu da-
Zu ein, an ihren Standorten im
Idsteiner Stadtbild neu- oder
auch wiederentdeckt zu wer-
den.  Am Unionsfest ist das
Spiel zum Aktionspreis von
zehn Euro am Stand des Ge-
schichtsvereins Idstein erhilt-
lich.
Bis zur ndchsten Hexenkiiche

(oudes Qevsnss

Vorstandsmitglied Alexander Méller begutachtet die Druckvorlagen
fiir das neue Spiel , Idstein quadratisch”.

Foto: Claudia Niemann




